Инструкция по использованию материала 
«Тренажер по математике «Задачи на нахождение площади и периметра».

(Ю.М.Багдасарова, учитель начальных классов МБОУ СОШ №6 муниципального образования Каневской район Краснодарского края)

Тренажер создан в программе Power Point c использованием гиперссылок. Тренажер начинается со слайда-заголовка. Нажатием кнопки «начать», ученик попадает на слайд-содержание. На слайде-содержании установлен ряд кнопок – номера заданий. Их всего - 15. Задания можно выбирать в любом порядке.
Реализована возможность выбора повторного ответа в случае ошибки. Если ответ выбран неверно, на экране появится правило, поясняющее, почему ответ неверен. Главное настроить ребят на то, что правильного результата нужно добиваться не по принципу перебора всех вариантов ответов, а обдумыванием.  В каждом задании предлагается 4 варианта ответов, один из которых - верный. Неверные варианты – это типичные ошибки учеников.  Звуковой сигнал оповестит, если ответ выбран неверно.
              Переход к новому заданию или возврат в текущее задание осуществляется с нажатием кнопки   [image: image1.emf], которая установлена на слайдах-пояснениях в правом нижнем углу. Если ответ выбран правильно – от слайда «Молодец» переход к содержанию. 

